Tutorial zum &ndern der Glasfarbe bei Objekten bzw. Fenster und Turen.
von blackypanther / www.blackypanther.de

Bendtigte Programme: SimPe
Kostenlos downloadbar bei
http://sims.ambertation.de/en/download/realdownload/

Simpe wie gewohnt starten.

Klickt nun auf den ObjektWorkshop, damit dieser sich 6ffnet

B8 SimPE (Version 0.60.2.20832)

Nun auf Start driicken, damit alle Ressourcen geladen werden. Dies kann unter umstanden etwas langer dauern,
je nachdem wieviele Downloads ihr im Spiel habt, bzw. wieviele Add-Ons oder Erweiterungspacks installiert sind.
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Wabhlt nun ein Objekt, ein Fenster oder eine Tlr aus. Auf jedenfall eines das Glaselemente hat.

Ich wahle fir das Tutorial hier einen Tisch mit Glasplatte
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= o Teche
“Bankett fir Sechs™ von Wohlerzogen und Co. (cached) (0 TF987B77)
Arneribanischer TableauTisch (cached) (0xTFAB001)
[Bieta Formdron-Esstisch (cached) (0 TFIF1TZE)
Disko-Esstisch "Mini™ von Schlemener (cached) (D TRE1BB4Z)
Disko-Esstisch von Schismmer (cached) (0 7FE0900)
Esstisch “Dighurs™ (cached) (0 TFEFS4AC)
Esstisch "Erkesener Geschmack™ (cached) (Ix7F4CAZEE)
Esstizch “Exploderender Drache” (cached) (0xTFOFEICE)
Esstisch “Exzelenter Geschmack” (cached) (0xTF4FF43A)
Esstisch “Guter Geschmack” (cached) (OxTF436000)
Esstisch “Xommundation” (cached) (0x7F4ATETE)
Esstinch “Kérughche Tafel™ (cached) (0xTFOS51540)
Esstisch "Mahizeit™ (cached) (0 7FOOE3CT)

Esstisch von Milano Triangolo (cached) (0=7FC1IEED)
[Esszienmertisch von Gartrud Gourmet (cached) (G FFOSE3E1 )
Festtagstafel von Rhein & Hau {cached) (0x7FESBLAB)
FLACHHOLEZ -Esstisch von Tksehdir (cached) (0:7F6ALZEE)
Grofle Festtagstafiel von Rein & Hau (cached) (0xTFBSET2A)
Klaine Festtagstafel von Rein & Hau {cached) (0 TRE9285E)
Langer Esstisch "Le Table™ (cached) (0n7FCBFCATL)
Mensatisch PrimatPrivat” (cached) (I TFES030A)
Missonarsesstisch (cached) (0x7F2FAESC)

Mare:  Esstisch “Vis-4-Vis"

'i Prels: 5004
' Art:  |Oberflachen | Tische

Nach dem auswéhlen driickt ihr oben auf weiter

JDject ¥orkshop
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kett Fir Sechs” won Wohlerzagen und Co. (cached) (0x7F9B7E77)
rikanischer Tableau-Tisch (cached) (0x7FA4EDO1)
Formikron-E sstisch {cached) (0x7F9F172E)
Disko-Esstisch "Mini” von Schlemmer {cached) ((x7F&1BE42)
Disko-Esstisch won Schlemmer (cached) (Dx7FE02900)
Esstisch "Diskurs” (cached) (07 FEFS4AC)

Esstisch "Erlesener Geschmack” (cached) (0x7F4CAZES)
Esstisch "Explodierender Drache" (cached) (0x7FOFESCZ)
Esstisch “Exzelenter Geschmack” (cached) (0x7F4FF43a)
Esstisch “Guter Geschmack” (cached) (0x7F4360CC)
Esstisch “Kommunikation” (cached) (0x7F4A7676)

Esstisch "Kanigliche Tafel” (cached) (Dx7FD51540)

Esetisch "Mahlzeit” (e ached) (0x7FDDE2CT)

Esstisch “Vis-3:Yis” (cached) (0x 7FE 7159E)

Esstisch von Milano Trisngolo (cached) (0x7FC11EBD)
Esszimmertisch von Gertrud Gourmet (oached) (0x7F0SS9E1)
Fesktagstafel von Rhein & Hau (cached) (0:7F8581A8)
FLACHHOLZ-Esstisch von Tksehdr {cached) {0:TFEA12EE)
Grofie Festtagstafel von Rein & Hau {cached) (0x7FSSE7ZA)
Kleine Festtagstafel von Rein & Hau (cached) {0 7F39255E)
Langer Esstisch “Le Table™ {cached) (0xPRCEFCALY
Mensatisch "PrimatPrivat” {cached) (0x7FEE03DA)
Mizsiondrsesstisch (cached) (0xFFZFAESC)

| Name: | Esstisch "Vis-&-¥is"

Preis: 500§
Ark: | Oberflachen | Tische

5

Nun wahlt ihr Recolor aus
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Aufgabe:

Erzeuge Farbalternative

Mame:  Esskisch "Vis-a-vis"

Preis: 500 %
Art: IOherFIéchen [ Tische

Expansion Pack:  keiner

und danach driickt ihr auf Fertig
[UD)ect Yy orks| up
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Aufgabe:

IRE:::::I:::r

Erzeuge Farbalternative

Mame:  Esskisch "Vis-a-vis"

Preis: 500 %
Art: IOherFIéchen [ Tische

Expansion Pack:  keiner

Ihr werdet nun aufgefordet dem Objekt also eurem Recolor einen namen zu geben, sprich wie die Package-Datei
spéter heiBen soll.
Tragt also in der Zeile einen Namen ein und driickt dann auf speichern.
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Arbeitzplatz
i [ ateiname: IG lastest] j

D ateityp: IDBF‘F Package [".package;”.cache;”.template;j Abbrechen |
P

Da dieses Objekt aus 2 Farbgruppen besteht, kbnnte man z.b. jetzt nur den TischfuB umfarben. Wir wollen ja aber
beides bzw. das Glas umfarben. Daher lassen wir beim FuB und beim Glas jeweils das Hackchen drin.

Subset Selection

¥ post ‘

tablediningnightclub_post-vellow... tablediningnightclub_post-chrom...

Kl e h

tablediningnightclub_glass_white... tablediningnightclub_glass_blue...

=

¥ autoselect matching Textures é oK |

Ihr masstet jetzt rechts im Ressourcen Baum 3 Eintrdge vor euch sehen.

Wir benétigen fir das Glas die Material Definition (TXMT). Im Gegensatz zu Holz, Metall bzw. sonstigen
Oberflachen, gibt es fiir Glas keine Texture Image. Glas wird nur Uber die Material Definition gefarbt.



Klickt also nun im Ressourcen Baum auf Material Definition und dann in der Ressource List (groBes Feld in der
Mitte) auf den Eintrag der sich hinten glass nennt.
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Danach muisstet ihr dieses in der Dokumenten Ansicht sehen
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Dies sind alle Material Definitionen zu diesem Objekt. Wir bendétigen hiervon nur eine.
Und zwar: stdMatDiffCoef Siehe Pfeil 1

Wir klicken nun oben auf Categorized Properties Siehe Pfeil 2
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T Property

Mamng: [FLEMMDIFCoef

Vaise: 04505052

lhr misstet dann dieses Bild vor euch sehen

Content | Rsfererce | Ede Bocks | Al Refersnces |
kit |7+ tabiedrangreghechub {biackyparthes - 24 2 2007 8M414]_giass_white_tart (cHateralelnon) =
FlERImE: | o iecierraght o {blackyparther- 24 2. 2007-BH2d) lass_white,_bemt
Materiaefiton | Fropertes | Fie List  Categoroed Fropertes |
] Dedamult Errvironerert Mg |
e et sctce [
st b ol ( WEIAFIAE
et el ek o arer s Fabe
B bacde refbeation
[ T e e T s e Fugh x
] Dedault Testure Blending
IR Edent
APt A e Vo000
T 0000 1
e bt ke Fabe
B el ault Testures
depracatedaat i O huasC ol ubgler (E3 -
oty T chn sk gl st Fahe
ARt e ol b bt
e e | NIt E]
e W eso
At e saied
pripe. RN
e gpereg ratied True
A g et 4
AR ettt el B 104 o 104
e Pinere 0000 | 4 |
—_—

Klickt nun hier auf den Eintrag stdMatDiffCoef Siehe Pfeil 1

Und danach hinten, also hinter den Zahlen kurz in die weiB3e Spalte. Es erscheint ein kleines Dreieck, was ein
Aufklappmen( simbolisiert Siehe Pfeil 2
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Hier seht ihr nun schon einige Farben. Die schénsten Farben bzw. Farbnuancen findet inr unter Web und System.
Ihr kénnt alle hierbei benutzen.

Wabhlt einfach irgendeine nun aus.

Am Ende driickt ihr oben auf lbernehmen
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Das wars schon euer Objekt, Fenster, TUr was auch immer hat nun eine andere Glasfarbe.

Driickt jetzt nur noch oben auf speichern und schon seid ihr fertig
£ simPe - D:\Arbeitsdaten',Recols' test’ Glastest1.package
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Sieht am Ende evtl. so aus, ich hab extra ne knallige Farbe genommen um es euch zu zeigen



Winsche Viel SpafB3 beim probieren und basteln

Eure blackyTutorial zum andern der Glasfarbe bei Objekten bzw. Fenster und Tlren.
by blackypanther

Bendtigte Programme: SimPe

Kostenlos downloadbar bei
http://sims.ambertation.de/en/download/realdownload/

Simpe wie gewohnt starten.

Klickt nun auf den ObjektWorkshop, damit dieser sich 6ffnet

B3 SimPE (Version 0.60.2.20832)

Nun auf Start driicken, damit alle Ressourcen geladen werden. Dies kann unter umstanden etwas langer dauern,
je nachdem wieviele Downloads ihr im Spiel habt, bzw. wieviele Add-Ons oder Erweiterungspacks installiert sind.
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Wabhlt nun ein Objekt, ein Fenster oder eine Tlr aus. Auf jedenfall eines das Glaselemente hat.

Ich wthe fir das Tutorial hier einen Tisch mit GIasEIatte

< Zuribck B> Weiter |5 Meustart

- o Tiche
“Bankett flr Sechs™ von Wohlerzogen und Co. (cached) (0xTF9E7E77)
Renerikanizcher Tablesu-Tisch (cached) (0x7F24BDO01)
Beta Forméron-Esstisch (cached) (0 TFIF1 T2E)
Disko-Esstisch Mind”™ von Schiemmer (cached) (7R 1B842)
DiskarEsstinch von Schisemmer (cached) (0x7RE000)
Esstisch "Deskurs™ (cached) ([ TFEFSAAC)
Esstizch "Erlesener Gescheack™ (cached) (0 TF4CAZES)
Esstisch “Exploderender Drache” (cached) (0xTFOFEICZ)
Esstisch "Exzellenter Geschmadk” (cached) (0x7F4FF434)
Esstrsch "Guter Geschmack” (cached) (0xTF4360CC)
Esstisch “Kommunbation” (cached) (I FP4ATE7E)
Esstisch “Kinighche Tafel™ (cached) (I TFDS1540)
[Esstisch "Mahizeit”™ (cached) (I TFOOBICT)

Esstisch von Milano Triangolo (cached) (PR LEBD)
Essxnmarticch von Gertrud Gourmet (cached) (0 7FOSSSE1 )
Festtagstafel von Rbein & Hau (cached) (0x7FESBLAB)
FLACHHOLZ -Esstisch von Tksehdr (cached) (0xTFEAL2EE)
Grofle Festtagstafel von Rein & Hau (cached) (0xTFBEETZA)
1eiree Festtagstafiel von Rein & Hau (cached) (0uTFES2ESE)
Langer Esstisch "Le Table" (cached) (0x7FCEFCATL)
Meraatisch PrimatPrivet” (cached) (0 TFSE0304)
Missionarsesstisch (cached) (0xTFZFAEDC)

Mame:  Esstisch “Wis-4-Vis®

Preis: 5004
art:  [Oberflachen | Tische

Nach dem auswéhlen driickt ihr oben auf weiter
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kett Fir Sechs” won Wohlerzagen und Co. (cached) (0x7F9B7E77)
rikanischer Tableau-Tisch (cached) (0x7FA4BDO01)
Formikron-E sstisch {cached) (0x7F9F172E)
Disko-Esstisch “Mini von Schiemmer {cached) {(Dx7F&1BE42)
Disko-Esskisch won Schlemmer (cached) (O 7RE09900)
Esstisch "Deskurs” {cached) (w7 FEFS4AC)

Esstisch "Erlesener Geschmack” (cached) (0x7F4CAZES)
Esstisch "Explodierender Drache" (cached) (0x7FOFESCZ)
Esstisch “Exzellenter Geschmack” fcached) (0x7F4FF4304)
Esstisch “Guter Geschmack” (cached) (0x7F4360CC)
Esstisch "Fammunikation” (cached) (0x7F4A7676)

Esstisch "Kanigliche Tafel” (cached) (Dx7FD51540)

Esstisch "Mahlzeit” (cached) (0x7FDDB3CT)

Esstisch "Vis-3-Vis™ (cached) {0 7FE7189E)

Esstisch von Milano Triangolo (cached) (0x7FC11EBD)
Esszimmertizch vion Gertrud Gourneet (cached) (0= FF0SE961)
Fesktagstafel von Rhein & Hau (cached) (0:7F8581A8)
FLACHHOLZ-Esstisch von Tksehdr {cached) {0x7F6A 128E)
Grofie Festtagstafel von Rein & Hau {cached) (0x7FSSE7ZA)
Kleine Festtagstafel von Rein & Hau {cached) (0:7F29285E)
Langer Esstisch "Le Table® (cached) (0x7FCEFCAL)
Mensatisch "PrinatPrivat” (cached) (0x7F660304)
Mizsiondrsesstisch (cached) (0xFFZFAESC)

Mamwe:  Esstisch "Yis-4-Yis"

Preis: 5004
Ark: | Oberflachen | Tische

Nun wahlt ihr Recolor aus

<o Zuriick Weiter 4 Fertig |2/ Neustart

Aufgabe:

Erzeuge Farbalkernative

Mame:  Esskisch "Vis-a-Vis"

Preis: S004%
Ark: IOberFIéchen [ Tische

Expansion Pack:  keiner

und danach druckt ihr auf Fertig
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Aufgabe:

IRE:::::I:::r

ecolor)

Erzeuge Farbalternative

Mame:  Esskisch "Vis-a-vis"

Preis: 500 %
Art: IOherFIéchen [ Tische

Expansion Pack:  keiner

Ihr werdet nun aufgefordet dem Objekt also eurem Recolor einen namen zu geben, sprich wie die Package-Datei
spéter heiBen soll.
Tra t_aI39 in der Zeile einen Namen ein und drlckt dann auf speichern.

JeE [l

Speichern in: IE}test j &) ﬁ' 2 -

Desktop
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Eigene Dateien

D ateiname: IG lastestl j
D ateityp: IDEF‘F Package [“.package;“.cache;“.template;j Abbrechen |
g

Da dieses Objekt aus 2 Farbgruppen besteht, kbnnte man z.b. jetzt nur den TischfuB umfarben. Wir wollen ja aber
beides bzw. das Glas umfarben. Daher lassen wir beim FuB und beim Glas jeweils das Hackchen drin.



Subset Selection =

¥ post ‘

tablediningnightclub_post-vellow... tablediningnightclub_post-chrom...

Kl e h

tablediningnightclub_glass_white... tablediningnightclub_glass_blue...

¥ autoselect matching Textures # oK |

Ihr masstet jetzt rechts im Ressourcen Baum 3 Eintrdge vor euch sehen.

Wir benétigen fiir das Glas die Material Definition (TXMT). Im Gegensatz zu Holz, Metall bzw. sonstigen
Oberflachen, gibt es fiir Glas keine Texture Image. Glas wird nur Uber die Material Definition gefarbt.

Klickt also nun im Ressourcen Baum auf Material Definition und dann in der Ressource List (groBes Feld in der
Mitte) auf den Eintrag der sich hinten glass nennt.
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Danach mUsstet ihr dieses in der Dokumenten Ansicht sehen
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Dies sind alle Material Definitionen zu diesem Objekt. Wir bendétigen hiervon nur eine.

Und zwar: stdMatDiffCoef Siehe Pfeil 1

Wir klicken nun oben auf Categorized Properties Siehe Pfeil 2
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lhr misstet dann dieses Bild vor euch sehen
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Klickt nun hier auf den Eintrag stdMatDiffCoef Siehe Pfeil 1

Und danach hinten, also hinter den Zahlen kurz in die wei3e Spalte. Es erscheint ein kleines Dreieck, was ein
Aufklappmeni simbolisiert Siehe Pfeil 2
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Klickt nun auf das kleine Dreieck, also 6ffnet das Aufklappmeni



Hier seht ihr nun schon einige Farben. Die schénsten Farben bzw. Farbnuancen findet ihr unter Web und System.

lhr kdnnt alle hierbei benutzen.

Wabhlt einfach irgendeine nun aus.

Am Ende drickt ihr oben auf Glbernehmen
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Das wars schon euer Objekt, Fenster, Tir was auch immer hat nun eine andere Glasfarbe.

Driickt jetzt nur noch oben auf speichern und schon seid ihr fertig
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Sieht am Ende evtl. so aus, ich hab extra ne knallige Farbe genommen um es euch zu zeigen

Wiinsche Viel SpalB3 beim probieren und basteln

Eure blacky

Fragen zu diesem Tutorial kénnt Ihr unter www.blackypanther.de und dort im Helpcenter stellen!




