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Wir bieten Euch einen Live-Rollenspiel-Tag, um die IT-Geschehnisse der letzten Monate etwas
voran zu treiben und gleichzeitig das Con-Jahr noch mit einer Rleinen Feier zu beenden.

Wir wollen zundchst die Kaserne in Freiendok bespielen und anschlieflend einen

Kleinen Wandercon abhalten. Ein Plot ist zwar vorhanden, doch dieser wird von uns

SEHR einfach gehalten werden, da wir hauptsichlich das Spiel zwischen den Charakteren
und die Charaktere selbst vorantreiben wollen.

Der Plot lebt also hauptsdchlich von Euch, den Spielern — doch das ist ja eigentlich

Immer so....

Wenn also jemand Ideen hat, die er mit seinem CharaRter spielen will, hier wire eine gute
Gelegenheit! (Meldet Euch einfach bei uns)

Am Abend wiirden wir IT gerne noch einen gemiitlichen Tavernenabend veranstalten.

Da noch etwas Geld von unserem letzten Wochenend Con 1ibrig ist, ist die Veranstaltung und
Abendverpflequng frei! Wenn aber jemand noch eine Vor- oder Nachspeise oder so mitbringen
mdchte, bitte in der Anmeldung einfach mit angeben.

Wie immer, wollen wir aber auch eine einsteigerfreundliche Veranstaltung, zu der auch
Neulinge herzlich willkommen sind, abhalten.

Wenn Ihr also Fragen zu Gewandung, Rolle, Ausriistung, Regeln oder sonst was habt,
dann meldet Euch einfach.

Gespielt wird nach den Regeln: ,That’s Live 10°

Was miifst ifhr unbedingt mitbringen:

- Alles was Ihr fiir Eure Rolle braucht (d. h. ambientemdfsige Gewandung
und Ausriistung - bitte Reine Blue-Jeans und weifle Turnschuhe)

-evtl. WechselRlamotten, damit am Abend keiner Rrank wird, wenn das Wetter tagsiiber nicht
o Spitze ist.

~Verpflegunyg fiir den Tag (Getrinke und Verpflegung am Abend sind frei)

~Wer hat, ein bifichen Ambiente-Zeug, um fiir den Abend eine schone Taverne in den Jugendriumen
gestalten zu Ronnen.

- Autofahrer bitte mit dem Auto kommen, weil wir zum Spiel drauflen ein paar Minuten fahren
miissen.

Nachfolgenden Anmeldezettel + AGB+ Charakterbogen bitte schnellstmiglich an:

Martin Leszczynski
FichtenstrafSe 7 Wir freuen uns auf Euch

85232 Lauterbach Sebastian Z. und Martin
Tel. 08135/994316 (auch gerne fiir Riickfragen)

djmartini@gmx.de



Anmeldung:

Hiermit melde ich mich verbindlich zum Live-Rollenspieltag
»Schuld und Sihne*
der Pfarrjugend Maisach am 27.11.2010 an.

Name: \Vorname:

Geburtsdatum: E-Mail:

Allergien, Krankheiten, Besonderheiten:

Spieler: [ ] NSC: [ | Springer:[ | Festrolle: | ]

Charaktername: Contage gesamt:

Charakterklasse:

Contage Charakter:
Charakterrasse:

Steinbrtcktaler Legion: Ja:D Nein: D

Weitere Infos:

Ich wirde flr Abends folgendes mitbringen:

Ich habe die Teilnahmebedingungen gelesen und akzeptiere diese:

Datum:
Unterschrift:

Bei Minderjéahrigen die Unterschrift eines Erziehungsberechtigten:




AGB'’s fur Veranstaltungen im Bereich des Live Rollenspiels
der Pfarrjugend St. Vitus, Maisach

81:
Der Teilnehmer ist sich der Natur der Veranstaltung und insbesondere den daraus folgenden Risiken
bewul3t (Nachtwanderungen, Gelandewanderungen, Kdmpfe mit Polsterwaffen, etc.).

82
Der Teilnehmer verpflichtet sich, sich selbstandig Uber die geltenden Sicherheitsbestimmungen zu
informieren.

83:

Zu Beginn der Veranstaltung und nach jedem Kampf hat jeder Teilnehmer die Pflicht seine Waffen auf
Beschadigungen zu Uberprifen uns diese ggf. aus dem Spiel zu nehmen. Jeder Teilnehmer ist fur
seine Ausristung und Waffen selbst verantwortlich. Eine Spielleitung (SL) kann hierzu hinzugezogen
werden.

8§ 4:
Rustungen und Kostiime mit starren Teilen sind der Spielleitung genehmigungspflichtig. Nicht
genehmigte Ausriistungen durfen in keinerlei Kampfhandlungen eingesetzt werden.

85:
Die Genehmigung von Waffen und Ausriistungen kann jederzeit von der SL wieder entzogen werden.

86:
Bei beschadigten Waffen und Ausristungen sind unverziglich alle Kampfhandlungen mit diesen
einzustellen.

87:

Bei allen dargestellten Kampfhandlungen sind Treffer oberhalb der Schulterlinie (Hals, Kopf), sowie im
Genitalbereich zu vermeiden. Sollten derartige Treffer doch eintreten, sind sofort alle
Kampfhandlungen einzustellen, bis die Situation geklart ist.

88:
Jede Art von waffenlosem Kampf ist untersagt, au3er es handelt sich um eine vorher abgesprochene
eingelibte Showeinlage.

89:
Selbst beim Einsatz einer genehmigten Waffe sind allgemeine Grundséatze sachgemaler Handhabung
(b. B. keine Stichangriffe) zu beachten.

810:

Der Teilnehmer verpflichtet sich, nach Maoglichkeit gefahrlichen Situationen fir sich, andere
Teilnehmer und die Umgebung zu vermeiden. U. A. zahlt dazu das klettern an ungesicherten
Steilhdngen und Mauern, das entfachen von offenen Feuerstellen au3erhalb der dafiir vorgesehenen
Feuerstellen, das Benutzen von nicht Uberpriiften Polsterwaffen oder Ausrilistungsgegenstanden,
sowie UbermaRiger Alkoholkonsum.

§11:

Teilnehmer die gegen die Sicherheitsbestimmungen verstoRen, andere Teilnehmer gefahrden oder
den Anweisungen des Veranstalters in schwerwiegender Art und Weise nicht Folge leisten, kdnnen
von der Veranstaltung verwiesen werden, ohne dass der Veranstalter eine Pflicht zur Rickerstattung
des Teilnehmerbetrages hat.

812:

Besondere Vorsicht ist im Umgang mit offenem Feuer und Licht (Fackeln, Ollampen etc.) mit
Chemikalien und pyrotechnischen Material geboten. Offenes Feuer und Feuerwerkseffekte dirfen
nicht an gefahrlichen Orten (Scheunen, trockene Walder etc.) verwendet werden. Generell sind alle
pyrotechnischen Effekte im Vorfeld mit der SL abzuklaren und zu genehmigen.
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§13:

Stoffe, welche von Mitspielern konsumiert werden (Tranke, Pulver etc.) durfen auch in geringen
Mengen nicht gesundheitsschadlich sein. Pulver, Farben und Geruchsstoffe etc. durfen bei
auRerlicher Anwendung keine atzende und / oder andere schadigende Wirkung haben und mussen
aus der Kleidung leicht entfernbar sein. AuRRerdem ist vorher der entsprechende Spieler nach
eventuell bestehenden Allergien oder Unvertraglichkeiten zu befragen. Derartige Tranke welche von
den Spielern zubereitet werden um im Spiel eingesetzt zu werden sind grundsétzlich alkoholfrei.

8§14
Die Kosten jedes Sach- / Personenschadens, tragt der betreffende Teilnehmer, der den Schaden
verursacht hat, in voller Hohe gemalR gesetzlicher Bestimmungen.

§15:
Die Zahlung des Teilnehmerbetrages erfolgt grundséatzlich im Voraus.

816:

Teilnehmerplatze sind nicht Ubertragbar. Sollte der Teilnehmer verhindert sein, so ist es nicht ohne
weiteres moglich, dass eine andere Person an seiner Stelle an der Veranstaltung teilnimmt. Eine
derartige Regelung bedarf auf Grund der besonderen Natur der Veranstaltung der Zustimmung des
Veranstalters.

Bei Rucktritt eines Teilnehmers versucht der Veranstalter den Platz anderweitig zu vergeben. Sollte
dies nicht mdglich sein, ist eine Rickerstattung des Teilnahmebetrages nicht mdglich.

817:
Das Spielgelande ist unbedingt im urspringlichen Zustand zurtickzulassen. Hierzu gehért bindend,
das der Anweisung des Veranstalters zur Millaufbewahrung und Entsorgung folge geleistet wird.

818:

Grundsatzlich Ubernimmt der Veranstalter keinerlei Haftung far entstandene
Schadensersatzanspriiche aus gesetzlichen Regelungen gegeniber Dritter, die von einem der
Teilnehmer verursacht wurden.

8109:

Schadensersatz aus positiver Forderungsverletzung, Verschulden bei Vertragsabschluss und
unerlaubter Handlung sind ausgeschlossen soweit der Veranstalter, sein gesetzlicher Vertreter oder
seine Erfullungsgehilfen nicht vorsatzlich oder grob fahrlassig gehandelt haben.

§20:

Alle Recht an der aufgefiihrten Handlung, sowie an dem vom Veranstalter verwendeten Ensemble von
Begriffen und Eigennamen bleiben dem Veranstalter vorbehalten. Aufnahmen seitens der Teilnehmer
sind nur fur private Zwecke zulassig. Jede offentliche Auffithrung, Ubertragung oder Wiedergabe von
Aufnahmen, auch nach Bearbeitung, ist nur vorherigem schriftlichen Einverstandnis des Veranstalters
zulassig.

§21:

Alle Nebenabreden und Anderungen bedirfen der Schriftform. Sollte eine Bestimmung dieser
Teilnehmerbedingungen unwirksam sein oder werden, oder gegen geltendes Recht verstoRen, so
berdhrt dies nicht die Gultigkeit der anderen Teilnahmebedingungen. Die unwirksame Regelung wird
durch solch eine ersetzt, die den Teilnahmebedingungen rechtlich sowie wirtschaftlich soweit als
maglich entspricht.

822:
Fur Minderjahrige Teilnehmer gelten zusatzlich noch die Regelungen des Jugendschutzgesetzes.

Ich habe die Teilnahmebedingungen gelesen, verstanden und akzeptiere diese:

Ort und Datum:

Unterschrift des

Teilnehmers:
Bei Minderjahrigen die Unterschrift eines Erziehungsberechtigten
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